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l. Resumen Ejecutivo

éQué es Dialogos Prisma?

Didlogos PRISMA pertenece a la linea de participacion para la paz de la Estrategia de Paz Distrital.
Tiene como objetivo involucrar los conocimientos e ideas de la poblacidn civil, diversay con experticia
de trabajo, a partir de una mirada con enfoque diferencial, que permite identificar diferentes
problematicas, y conversar creativamente para proponer alternativas que ayuden a construir la paz
a partir de la reconciliacion social.

Para esta serie, el Observatorio Distrital de Victimas de la Alta Consejeria para los Derechos de las
Victimas la Paz y la Reconciliacién utilizd la metodologia de innovacién en co-creacidon denominada
Empatia, Intuicion, Accion — EIA' — transferida desde el Laboratorio de Innovacion para la politica
Publica LABCapital de la Veeduria Distrital de Bogotd, con el fin de llevar a cabo los didlogos en la
l6gica disefio de pensamiento e innovacion.

Didlogos PRISMA Jévenes es el cuarto didlogo de la serie Didlogos PRISMA (DP). Para este didlogo se
convocaron jévenes de distintos perfiles, intereses y campos de accién, con el fin de desarollar
propuestas alrededor de 5 retos especificos. Previamente se han realizado Didlogos PRISMA con
sectores LGTBI, Academia y Mujeres.

Retos a resolver y propuestas de solucién propuestas por las mesas de trabajo en Didlogos PRISMA-
Jévenes que construyen capacidades para la reconciliacién en Bogotd D.C

A continuacién se presentan, de manera sintética, los prototipos generados por las mesas de trabajo
durante Didlogos PRISMA Jovenes para responder a cada uno de los retos planteados. Mds adelante
en este documento se encuentra el detalle de la discusion y de las propuestas.

1. ¢éCémolos jévenes pueden ser agentes de cambio para transitar de la identificacién de enemigos hacia
el reconocimiento de interlocutores, donde sea posible la argumentacion sin criminalizar las distintas
posiciones?

Prototipo: Redes que Unen a la ciudadania

Este proyecto tiene como objetivo generar mecanismos de prevencién y acompafiamiento de los
conflictos ciudadanos en las localidades de Bogotd. Busca, a través de la pedagogia, adelantar
campafias de que promuevan el didlogo y generen rechazo a actitudes violentas que se generen en
distintos contextos. Asimismo, propone una caracterizacion y diagndstico de las localidades que
permitan hacer un acompafiamiento a los conflictos y fomenten las prevencion de los mismos.

Este programa seria liderado por las alcaldias locales y las diferentes organizaciones de las
comunidades para impactar escenarios como colegios, juntas de accion comunal y escenarios
deportivos.

! Metodologia adaptada por el LABCapital de la Veeduria Distrital de Bogota a partir de los adelantos de la consultora MEDIALAB de
Amsterdam. Para la Serie Didlogos PRISMA, el Observatorio Distrital de Victimas del Conflicto Armado adapta dicha metodologia para
trabajar con victimas y con grupos de interés relacionados con la misién de la Alta Consejeria para los derechos de las Victimas, la Paz y
la Reconciliacién.



2. ¢Como lograr una participacion incidente y representativa de los jévenes para la construccion de paz
y reconciliacién en Bogota?

Prototipo: Red de Cooperativos para las Victimas

Se propone la creacion de una plataforma virtual en donde se genere un intercambio experiencias,
se pueda acceder a la informacion sobre cooperativas locales existentes y se divulguen nuevas
economias locales. Adicionalmente, a través de esta plataforma se fomenta una interaccion y
articulacion con servicios distritales.

El publico objetivo de esta plataforma virtual es la poblacion de jévenes victimas del conflicto armado,
con el fin de que conozcan y puedan acceder a los servicios y sinergias ofrecidas por parte de distintos
actores.

3. éCoémo aprovechar la diversidad y la diferencia en Bogotad para consolidar las competencias de la
ciudadania para la cultura ciudadana y la convivencia?

Prototipo: Solucion integral para la inclusion de la convivencia, la cultura ciudadana y la diversidad con
la consolidacién de capacidades juveniles.

A través de tres pilares principales -convivencia, cultura ciudadana y diversidad- se pretende generar
una transformacion en la sociedad, la cual incentive el pensamiento critico y reconozca distintos
procesos sociales como constructores del tejido social. Lo anterior se pretende hacer a través de
acciones pedagdgicas, del fortalecimiento de diversidad de organizaciones y la organizaciéon de
distintos eventos comunitarios que reconozcan la multiplicidad existente en la poblacion.

4. iCémo aprovechar la construccion de memoria desde los jévenes para fortalecer el sentido de
pertenencia con la ciudad?

Prototipo: Rolo App

Es una aplicacién que incentiva a los ciudadanos a compartir experiencias a través de imagenes y
relatorias sobre los lugares turisticos y simbdlicos de la ciudad de Bogota, donde se incluya a las
victimas del conflicto armado y a las personas que estdn en proceso de reintegracion vy
reincorporacién. Adicionalmente, se busca crear espacios que fomenten las construccion de memoria
y el sentido de pertenencia de la ciudad de Bogota.

La aplicacion esta dirigida a ciudadanos de todo tipo de edades y busca generar conexiones con
organizaciones juveniles, colegios, academia, fundaciones y entidades distritales.

5. ¢Cémo el perddn podria ser una herramienta que permita avanzar hacia la reconciliacién social?

Prototipo: Colectivo de Jévenes, Bogotd Perdona de Corazén

Este proyecto esta enfocado en generar un impacto desde tres lineas principales: la primera es
generar una pedagogia del perdén y reconciliacién la cual esta liderada por jovenes. La segunda linea
esta orientada a la creacion de un canal de Youtube donde se pueda difundir contenidos relacionados
con el perddn vy la reconciliacion y experiencias de personas victimas del conflicto, para de esta



manera generar alternativas a la difusion de estos contenidos y acercamiento a las dindmicas del
conflicto. Por ultimo, se busca organizar un festival donde se exponen iniciativas culturales y
artisticas que promuevan el perddn vy la reconciliacion.

|. Didlogos PRISMA, propuesta de participacion ciudadana y construccion de
conocimiento para el aporte al desarrollo de una Estrategia de Paz para
Bogota D.C.

En el marco de lo establecido en el Plan de Desarrollo Distrital, en su Articulo 96, la Administracidn
Distrital adquiere la responsabilidad de identificar y encaminar los retos que en materia de
construccién de paz se desprendan para la ciudad a partir de los acuerdos establecidos entre el
Gobierno Nacional y los grupos armados al margen de la ley. Este desafio involucra de manera directa
el propiciar una construccioén social participativa e inclusiva de lo que debe ser una Bogota en paz,
con nuevas y mejores oportunidades para todas y todos.

Atendiendo a sus compromisos misionales y a la vision de una ciudad referente de paz vy
reconciliaciéon, la Alta Consejeria para los Derechos de las Victimas, la Paz y la Reconciliacion se
encuentra adelantando la fase de disefio de la Estrategia de Paz Distrital, la cual sitUa la participacién
para la paz como linea primordial para la articulacién de esfuerzos desde los sectores publico y
privado, vinculando aportes desde la institucionalidad, la academia, la organizativa social y la
ciudadania.

El planteamiento inicial de la Estrategia de Paz, culminado para el tercer trimestre del 2018 con el
objetivo de iniciar la delimitacién de iniciativas y campos especificos de accidon, se compone de tres
lineas estratégicas, asi:

Gestion

Participacion
Para la Paz Interinstitucional
para la Paz

Paz Local

Didlogos PRISMA surge como iniciativa de trabajo conjunto bajo la linea de participacién para la paz,
buscando construir conocimiento e identificar soluciones y desafios frente al objetivo de propiciar
una Bogota en paz, que ofrezca oportunidades mds amplias para el logro de la felicidad individual y
colectiva de los y las ciudadanas que residen en el territorio distrital, dando miradas prioritarias desde
los enfoques diferencial y de equidad de género.

En cuanto al ejercicio participativo, Didlogos PRISMA propone el involucramiento de la ciudadania, de
lideres sociales y comunitarios, organizaciones sociales, investigadores, academia, expertos de los
sectores publico y privado y de personas que por experiencia de vida o trabajo de campo puedan
aportar de manera valiosa a conversaciones creativas y propositivas sobre las acciones que deben
seguirse en nuestra ciudad alrededor de una cultura de paz.

Como componente metodoldgico, estos espacios se piensan desde la légica de la co-creacidn, el
disefio de pensamiento y la innovacién. A través de estas, se busca fomentar la generacidn
espontanea, agil y creativa de soluciones alrededor distintos retos que se relacionan con la



construccién de paz y la reconciliacidn social en la ciudad de Bogota D.c, haciendo énfasis en grupos
poblacionales especificos.

CO
OBSERVATORIO
DISTRITAL DE CRE
ViCcTIMAS
AR
COMPRENDER CREAR ARMAR
el contexto informacion digerible procesos y acciones

Para esto, se toma como insumo el trabajo del Observatorio Distrital de Vicitmas adelantado con el
Laboratorio de Innovacién para la Politica Publica LABCapital de la Veeduria Distrital de Bogota. Esta
plantea una ldgica de construccion de conocimiento desde la observacion del ecosistema del Distrito
(sector publico y ciudadano) a través de la articulacién de grupos focales de trabajo bajo etapas de
desarrollo de Empatia, Intuicion y Accidn?, que concluyen en la definicidn de ideas de proyectos e
intervenciones especificas.

Bajo esta ldgica, el pasado 24 de Julio del 2018, la Alta Consejeria para los Derechos de las Victimas,
la Paz y la Reconciliacion llevd a cabo la mesa tematica de discusion “Jovenes que construyen
capacidades para la reconciliacién en Bogotd D.C.” Para su desarrollo el Observatorio Distrital de
Victimas, en conjunto con la Secretaria de Integracién Social, convocé la participacion de lideres
juveniles, estudiantes, representantes de organizaciones no gubernamentales involucradas en el
trabajo por los Derechos Humanos y funcionarios del sector publico igualmente involucrados en la
implementacion de politicas publicas para el goce igualitario y efectivo de derechos.

Il. Didlogos PRISMA, Jévenes que construyen capacidades para la reconciliacién
en Bogota D.C

El 24 de julio de 2018, el Observatorio Distrital de Victimas de 2018, la Alta Consejeria para los
Derechos de las Victimas, la Paz y la Reconciliacién (ACDVPR), con el apoyo de la Subdireccion para la
Juventud de la Secretaria Distrital de Integracion Social (SDIS), llevaron a cabo la mesa temética de
discusion “Didlogos Prisma: Jévenes que construyen capacidades para la reconciliacién en Bogota
D.C.”. Para su desarrollo, el equipo de la Subdireccion de Juventud de SDIS convocd la participacién

2 Metodologia adaptada por el LABCapital de la Veeduria Distrital de Bogota a partir de los adelantos de la consultora MEDIALAB de
Amsterdam, que ahora el Observatorio Distrital de Victimas del Conflicto armado adopta para trabajar con victimas y con grupos de
interés relacionados con la misionalidad de la Alta Consejeria para los derechos de las Victimas, la Paz y la Reconciliacion.



de jovenes incluyendo diversidad de perfiles, intereses y campos de accién, que han hecho parte de
procesos de participacién para la construccion de la politica publica de juventud, incluyendo jévenes
lideres y lideresas, estudiantes, trabajadores y trabajadoras, jovenes con diversidad de origenes
geograficos y socioecondmicos, diversidad en identidad y orientacidon sexual. De igual manera, la Alta
Consejeria para los Derechos de las Victimas, la Paz y la Reconciliaciéon gestiond la invitacién de
jévenes victimas del conflicto armado y de jévenes excombatientes, con apoyo de la Agencia
Colombiana para la Reintegracién.

El encuentro de estas multiples diversidades fue llevado a cabo en las instalaciones del Centro de
Memoria, Paz y Reconciliacion, en donde confluyen distintos actores para honrar la memoria vy la
resiliencia de las victimas del conflicto armado, y por tanto, propicio para establecer didlogos
constructivos alrededor de las capacidades para la reconciliacién en los que interactue la ciudadania
bogotana de manera constructiva.

3.1 Agenda del Evento

El trabajo realizado el 24 de julio de 2018 se desarrolld de la siguiente manera:

Hora Actividad Desarrollo
7:45- 8:15 Registro Registro de asistentes, café
8:15- 8:45 Saludo: conozcdmonos. El equipo del Observatorio Distrital de
Dirige Observatorio Victimas agradecié la asistencia de las
Distrital de Victimas participantes vy dirigieron una actividad

“rompe-hielo” con el fin de propiciar un
ambiente seguro y tranquilo de didlogo,
reconociéndonos como personas iguales y
“desarmando” nuestros roles oficiales. La
actividad consisti6 en invitar a las
participantes a buscar una pareja vy
responder mutuamente las siguientes
preguntas durante 10 minutos. Al final cada
persona presentd a su pareja al resto de
participantes diciendo su nombre vy la
respuesta a una de las preguntas:

1. Nombre

2. ¢Cudl es mi ciudad favorita?

3. Una mania que tenga. {Le gustaria
cambiarla o no?

4. iPor qué vino hoy?

8:45-9:05 Presentacion Estrategia de | Generalidades y ubicacién de Didlogos
Paz. Dirige Felipe Mora, Prisma como parte de esta Estrategia de Paz.




Hora Actividad Desarrollo
coordinador del
Observatorio Distrital de
Victimas
9:05-9:20 Presentacion Politica Motivacién al tema, importancia de la
Publica de Juventud. Dirige | juventud en la construccién de paz vy
Augusto Forero, Lider reconciliacién, y de estas capacidades en su
Politica Publica de ciclo de vida.
Juventud, Subdireccién
para la Juventud
9:20-9:40 Motivacién a la Innovacién. | Invitacion a pensar diferente, motivando la
Dirige Carolina Farias, creatividad y el pensamiento de disefio,
Asesora del Alto Consejero | invitando a las participantes a expresar su
para los Derechos de las creatividad, introduciendo la metodologia
Victimas. EIA de LABCapital y presentando unas reglas
de juego basadas en la escucha activa, el
respeto y la agilidad. Al final de su
presentacion fue transmitido un video de 5
minutos, preparado especialmente para
didlogos Prisma, en que dos miembros de la
Consultora CIRKLO (México) invitaron a
disfrutar de un dia de procesos creativos.
CIRKLO es una organizacién aliada del ODV.
9:40-10:00 Refrigerio Un receso de 20 minutos para descansary
comenzar con la metodologia del Didlogo.
10:00-12:15 Fase |: EMPATIA 1. Entrega del reto a cada mesa de trabajo.

Cada mesa puede tener un reto
diferente. Previamente organizaron los
grupos para que cada uno quedara con
variedad de perfiles. Cada grupo deberia
tener maximo 6 participantes con una o
dos personas dinamizando.

2. Primera parte (1 hora): preguntas de

validacién del reto. Ejemplos:

e (Es relevante esta problematica
para la juventud en Bogota? éQué
esferas de la vida individual o en
sociedad se ven afectadas por esta
problematica?




Hora Actividad Desarrollo

e (En qué situaciones cotidianas han
visto reflejada esta problematica?

e (Cudles son los principales
obstdaculos para poder superar esta
problematica en Bogota?

e (Qué aspectos hacen que esta
situacion sea grave en Bogota?

e (Cudles son las principales ventajas
o fortalezas para poder superar esta
problematica en Bogota?

*Recomendaciones: Nadie  desarrolla
discursos, sino ideas concretas, que se
ponen en post it y se pegan en la superficie
de trabajo. Las personas dinamizadoras se
encargan de que el didlogo sea fluido, de
gue nadie se quede con la palabra mas de lo
necesario, de que todos los miembros del
equipo participen y de guardar el material
para documentacion posterior.

3. Segunda parte: observacién en internet
y entrevistas (1 horay 15): El objetivo de
esta seccion es descontaminar y
corroborar los descubrimientos del
didlogo de la primera hora, poniéndose
en el lugar de una persona que no esta
contextualizada en el evento.

e Acordar unas preguntas en comun
para buscar y entrevistar.

e Buscar en internet o preguntar a los
grupos de whatsapp en los que
estén, para confirmar o refutar las
ideas de la Primera parte.

e Salir a hacer una breve entrevista a
personas que no esté participando
en el evento, con las preguntas
acordadas en equipo. De
preferencia hacer las entrevistas
por parejas, para que haya mas
interaccién.

12:15-1:15 Almuerzo
1:15-2:00 FASE II. INTUICION Mapa de empatia: caracterizar al usuario de

PARTE 1: Mapa de Empatia

las acciones que podrian solucionar el reto,
ayudados con la herramienta del mapa de
empatia. ¢Qué siente el usuario? (Qué




Hora

Actividad

Desarrollo

piensa? ¢Qué oye? {Qué ve? iQué siente?
¢Qué quiere? éQué necesita?

2:00-2:30

FASE II. INTUICION,
PARTE 2: Lluvia de ideas de
soluciones

Lluvia de Ideas: Posibles soluciones practicas
al reto. (25 minutos de ideas y 5 minutos de
resaltar conclusiones). La idea es tener
muchas ideas, colaborary abrir la posibilidad
de soluciones poco convencionales. Hay que
evitar que la conversacion gire acerca de
ejemplos de porqué las cosas no funcionan

0 quejas.

e FEs recomendable dejar la pregunta
escrita encima de la mesa.

e Cuando cada persona tenga una idea,
hacer que la describa ante sus
compaferos.

e Generar la mayor cantidad de ideas
posibles.

2:30-2:45

FASE II. INTUICION
PARTE 3: Votacidn y eleccion
de idea

Votacién y eleccion de idea:

e Se agrupo o elijen las 3 ideas que
mas gusten, se habla mas al detalle
de cada una de estas tres,
puntualizando las ventajas de cada
una.

e Dentro de estas tres, se hace una
votacion para elegir solo una.

2:45-3:00

FASE Ill. ACCION
Parte 1: Bosquejo

Bosquejo: se disefia un bosquejo de la
"maqueta" o prototipo de la idea que se ha
propuesto como solucion al reto, utilizando
los materiales disponibles (lana, escarcha,
palitos de balso, cinta, marcadores, papeles
de colores, pliegos de bond).

3:00-3:50

3:50-4:00

FASE Il. ACCION
Parte 2: Elaboracion del
prototipo

Elaboracion del prototipo: Se construyd un
modelo a escala de la solucion con el
material disponible.

Cierre y limpieza del espacio.

4:00-4:40

Presentacion de prototipos
a tomador@s de
decisiones y referentes de

Invitados e invitadas especiales de niveles
medios y directivos llegan a escuchar las
propuestas de solucidon. Cada equipo




Hora Actividad Desarrollo

politica publica de presenta en maximo 7 minutos sus
juventud y reconciliacion conclusiones sobre el reto y su idea.

Invitados e invitadas pueden comentar

4:40-4:50 Comenarios tomador@s sobre las conclusiones y prototipos
de decisiones especificos, su relacion con iniciativas
existentes y su pertinencia como solucion al

reto.

Alta Consejeria y SDIS agradecen y se
4:50 - 5:00 Despedida y foto de cierre | despiden brevemente, para finalizar con una
foto del grupo.

3.2. Prototipos: productos propuestos en equipos diversos para resolver
los retos abordados en Dialogos PRISMA Jévenes.

Para la dinamizacién de la discusion en cada mesa y para recoger informacion pertinente para el
diagndstico de las perspectivas de la juventud en materia de victima, paz y reconciliacion en Bogotsg,
se propusieron distintas preguntas orientadoras que permitirian a los participantes abordar cada reto
de forma minuciosa, con la finalidad de arrojar insumos para el desarrollo del reto. A continuacion se
presentan las conclusiones de estas conversaciones dentro de cada una de las mesas de trabajo,
durante el encuentro Didlogos PRISMA Jévenes.

Reto 1: éCdmo los jovenes pueden ser agentes de cambio para transitar de la identificacidn de
enemigos hacia el reconocimiento de interlocutores, donde sea posible la argumentacidn sin
criminalizar las distintas posiciones?

Pregunta 1: ¢Qué tiene de positivo poder relacionarse con personas que piensen diferente a
uno? O ¢seria mejor evitar estas confrontaciones? ¢ Por qué?

En la mayoria de los casos, el grupo de participantes valoré de manera positiva el relacionamiento
con personas diferentes. Entre las razones que dieron para sustentar esa posicion esta la idea de que
la diferencia permite entender posturas diversas, generar soluciones, conocer puntos de vista
distintos al propio y, en términos generales, construir un pensamiento colectivo. Sin embargo, es
necesario que las personas asuman esta diferencia como una posibilidad de aprendizaje, motivo por
el cual es necesario crear ambientes de escucha y tolerancia.

Pregunta 2: ¢ Es deseable convivir con personas que tienen puntos de vista distintos a los de uno,
0 es mds deseable convivir unicamente con personas afines?

Para el desarrollo de esta pregunta las opiniones se dividieron en tres grupos: las personas que lo
consideraron deseable, las personas que no lo consideraron deseable, y las personas que no le
asignaron una carga valorativa a la situacion presentada.



El primer grupo, es decir, el conformado por quienes consideraron deseable convivir con personas
que tienen diferentes puntos de vista, sustentd su posicidén en el argumento de que esto permite la
generacion de empatias y crea la necesidad de un mejor uso de herramientas comunicativas.

Quienes no consideran deseable la situacion propuesta ataron normalmente la idea de diferencia con
conflicto, esto se evidencia en algunas afirmaciones que se citan a continuacion para conservar la
esencia de las ideas:

“A veces no es deseable, porque va a conducir a choques que terminan en peleas”
(Joven en el encuentro participativo, 2018)

“No es deseable porque la diferencia a veces implica conflicto” (Joven en el
encuentro participativo, 2018)

El tercer grupo no asignd una carga valorativa (deseable o indeseable) a la situacion, sino que la
entendié como una realidad que no se puede cambiar y que, por el contrario, exige a las personas la
generacion de herramientas y capacidades para evitar conflictos. Para esto es necesario entender al
otro, tener la mente abierta, ser ecudnimes, aceptar la diversidad y no juzgar.

Pregunta 3: éComo podemos vivir pacificamente entre personas que tienen diferentes
opiniones/puntos de vista? { Qué se necesita?

Como respuesta a esta pregunta fue recurrente la idea de fomentar el respeto ya que este es
necesario para evitar que los conflictos se tramiten de manera violenta. Ademas, éste se relaciona
directamenta con la aceptacion del otro, aun en momentos donde hay diferencias radicales.

“Es necesaria una transformacion cultural donde la violencia no sea la manera de
tramitar conflictos y prime la tolerancia, el respeto, la aceptacion y la reconciliacion”
(Joven en el encuentro de Didlogos PRISMA, 2018)

“Generar confianza y respeto aun cuando hay diferencias radicales. El saber que no
vas a ser oprimido es parte de la paz” (Joven en el encuentro de Didlogos PRISMA,
2018).

Ademds de lo anterior, aparecieron ideas como autoconocimiento, paz interior, generacién de
empatias y generacion de oportunidades.
Pregunta 4: ¢ Cdmo podemos encontrar consensos entre posiciones diversas?

Las respuestas a estas preguntas tuvieron dos conceptos claves y recurrentes: escuchar y educar.
Ademas de esto, se manifestd la necesidad de reconocer puntos comunes, reconocer la diferencia y
la generacion de espacios que sirvan para crear situaciones de didlogo.

Prototipo:

1. Nombre del prototipo: Redes que unen a la ciudadania.

2. Objetivo y estructura del prototipo: Articular desde una perspectiva en red las localidades para
la prevencion y acompafiamiento de conflictos ciudadanos.

3. Componente de Prototipo:
El producto se propone en diferentes fases:




a) Laprimera es una fase de planeacién al interior de las entidades que tienen responsabilidad
en el tema.

b) Lasegunda consiste en hacer pedagogia en entornos estratégicos de las distintas localidades,
donde se adelantaran jornadas de capacitacion en tramite de conflictos y sensibilizacion.

En esta fase se pretende intervenir escenarios claves en la conformacion y desarrollo de conflictos,
tales como colegios, juntas de accién comunal, escenarios deportivos, etc. En estos contextos se
propone adelantar campafias de sensibilizaciéon y procesos de capacitaciéon que permitan a la
poblacion objetivo dotarse de herramientas para el didlogo que a su vez deriven en el rechazo a las
actitudes violentas que se producen a partir de la negacion del otro.

c) En un tercer momento se desarrollara un ejercicio de caracterizacién y diagndstico de las
condiciones locales, liderado por la Alcaldia Local pero con activa participacién de las
organizaciones sociales presentes en el territorio. Lo anterior ird acompafado de un ejercicio
periédico de acompafiamiento de conflictos.

En esta fase se propone que el ejercicio sea
liderado por la Alcaldias Locales en
acompafiamiento con las organizaciones que
realizan un trabajo por la paz en los territorios.
Entre estas se encuentran las organizaciones
juveniles, las cuales demuestran una
disposicién  especial a trabajar temas
relacionados con la paz. La informacién servira
para fortalecer las acciones de actores
institucionales y civiles en los territorios.

En cuanto al acompafiamiento de conflictos, se b
busca conformar espacios de seguimiento
periodico a actores que demuestren
necesidades de acompafiamiento. Estos escenarios contaran con acompafiamiento psicosocial
profesional facilitado por las entidades responsables o involucradas.

Parte del prototipo Redes que unen a la ciudadania.

Esta propuesta es Util para la construccién de un Paz Positiva, es decir, un paz que mas alld de evitar
el tramite violento de los conflictos y fomenta el reconocimiento del otro, como un sujeto con el cual
es posible generar métodos para el didlogo y construir escenarios marcados por la diferencia. Lo
anterior responde directamente a las problematicas que identificaron a los jovenes en el distrito
respecto al reconocimiento de los sujetos en espacios de interlocucion, motivo por el cual se busca
fortalecer las capacidades de didlogo y escucha.



Reto #2: ¢ CoOmo lograr una participacion incidente v representativa de los v las jovenes para
la construccidn de paz vy reconciliacion en Bogota?

Pregunta 1: ¢ Qué paz queremos construir los y las jovenes?

La mayoria de participantes aseguraron que es fundamental construir paz con justicia social, en aras
de lograr equidad, exigencia y garantia de los derechos de la ciudadania. La construccién de la paz es
posible, también, a partir de la conformacién de espacios que generen construccién de memoria y
defienden la participacién diversa, de diferentes poblaciones. Se concluyd que la juventud, dentro
del proceso de construccién de la paz, serd una de las poblaciones fundamentales, al dar ejemplo de
acciones concretas para el logro de este objetivo.

Pregunta 2: ¢La paz es lo mismo que la reconciliacion?

La mesa de trabajo concluyd que la paz no es lo mismo que la reconciliacion, pero esta ultima es
fundamental para construir la paz. La paz es un proceso inclusivo, que establece normas para
garantizar la convivencia y la armonia, aboliendo las violencias visibles e invisibles que generan la
desigualdad. La paz va mas alla del silenciamiento de los fusiles, fomenta la libertad y el respeto del
pensamiento de cada persona como individuo, donde no se vulneren los derechos y se respeten los
deberes. Por su parte, la reconciliacion es un proceso de largo tiempo, tras la ocurrencia de conflictos
especificos, que implica el perddn y la reparacion a las victimas a partir de un proceso memoria.

Pregunta 3: ¢ Como los y las jovenes podemos contribuir a la paz y la reconciliacion en Bogotd?

Para los jovenes, el arte, la danza, la pintura y el deporte, etc., son herramientas fundamentales que
pueden generar cambios y transformaciones en la vida de la ciudadania. Estas herramientas
contribuyen a la participacion juvenil desde lo cultural, creando un sentido de pertenencia por la la
region, la ciudad y el barrio, desde la construccion de la memoria.

La creacion de espacios de libertad de debate y la consolidacion de distintas iniciativas ayudaran
aumentar la participacion juvenil en espacios politicos, sociales y culturales, reconociendo que estos
son actores que generan cambio en las familias, en las organizaciones y en los espacios educativos.

Prototipo:

1. Nombre del prototipo: Red de cooperativas para las victimas

2. Objetivo y estructura del prototipo:
Generar una red de intercambio de
experiencias y procesos, que se ampare
en una plataforma virtual de enlace social.

3. Componente de Prototipo:

Esta plataforma permitiria conocer y permitir
el acceso a la informacion acerca de las
cooperativas locales y sus redes que le han
permitido la articulacion distrital generando
una mavyor interaccién virtual, econdmica vy

victimas




social en los Centros de atencién a victimas (CLAVs) y su poblacién.

Esta plataforma estaria especialmente dirigida a todos los y las jévenes victimas del conflicto armado,
con el fin de que tengan acceso a informacion a una red de apoyo. Asi mismo, esta plataforma apoya
y divulga las nuevas economias locales generadas en la ciudad.

Reto #3: ¢ COmo incluir, valorar y aprovechar la diversidad vy la diferencia en Bogota para
consolidar las competencias de las juventudes para la convivencia vy la cultura ciudadana?

Pregunta 1: Entendiendo cultura ciudadana como (Definir el concepto), ¢como
contribuye la Cultura Ciudadana al respeto por la diversidad y la diferencia y la construccion de paz?

Cultura Ciudadana:

Para empezar el didlogo, los y las jévenes consideraron pertinente la definicién de cultura ciudadana,
sin embargo, su principal obstaculo fue destacar un concepto Unico de esta categoria ya que puede
tener diferentes entendimientos y abordar diferentes problematicas. Aun asi, hubo un consenso en
definir la Cultura Ciudadana como el conjunto de aquellos valores y normas de comportamiento que
generan armonia y orden en diferentes espacios de la ciudad. Sin embargo, la aplicacion de valoresy
normas se realizan a partir del reconocimiento de que la sociedad es diversa y diferente, y por lo
tanto demuestra la cultura e identidad de cada uno de los ciudadanos.

La aplicacion de la cultura ciudadana también debe tener en cuenta la manera cémo la ciudadania
concibe el territorio. Para los y las participantes, el territorio es la conformacién de diferentes
espacios naturales o urbanos que se deben preservar y cuidar. Ser consciente de la importancia del
territorio implicaria respetar no solo los espacios, sino también a las personas que lo componen.

De acuerdo a lo anterior como la Cultura Ciudadana de la siguiente manera:

a) Diversidad y Diferencia:

Los y las integrantes del equipo consideran que la diversidad y la diferencia son dos categorias que la
ciudadania comprenden de forma errdnea, ya que se entienden como sinénimos, es decir, la
diversidad equivale a la diferencia y viceversa. En este sentido, los participantes aseguran que la
diversidad es una connotacidn que tiene una intima relacion con la cultura, y la diferencia es una
categoria referida a la personalidad y caracteristicas fisicas de los sujetos ciudadanos. Por lo
tanto,segun ellos la errdnea concepcion de “diversidad y diferencia” hace poco efectiva la aplicacion
de la cultura ciudadana. Pero la cultura ciudadana en tanto conjunto de valores para mantener la
armoniay el orden, si puede contribuir a la convivencia entre personas diversas.

b) Construccién de la Paz:

El grupo concluyé que el conflicto armado y la persistencia de diferentes conflictos locales en la
ciudad no solo han generado falta de oportunidades laborales en la poblacidn, sino que también han
impedido la practica de la cultura ciudadana en la cotidianidad. Lo anterior ha reproducido distintos
conflictos (Bandas Criminales, y violencias locales) que obligan a la ciudadania adoptar formas de
comportamiento que mas tarde se naturalizan en la cotidianidad.



Adicionalmente, la mesa destacd que, para la solucion de las diferentes problematicas instauradas a
nivel local, es importante que el sujeto joven consolide todas sus capacidades a procesos
organizativos y participantes para la ciudadania, que propongan diferentes alternativas para la
resolucion de conflictos locales que incentiven la construccién de paz desde el territorio. Estas
alternativas contribuirdn al proceso de reconciliacion ciudadana y ademas fomentaran la inclusion de
la poblacién juvenil en los procesos politicos, sociales y culturales de la ciudad afianzando la
interrelacion entre los actores institucionales y sociales.

Prototipo:

1. Nombre del prototipo: Solucién integral para la inclusién de la convivencia, la cultura ciudadana
y la diversidad con la consolidacién de capacidades juveniles.

2. Objetivo y estructura del prototipo: Agrupar la convivencia, la cultura ciudadanay la diversidad
como aspectos fundamentales para los jévenes, en pro de la realizacién de acciones que
permitan hitos claves en la transformacion de ciudad.

3. Componente de Prototipo:

El desarrollo de este producto se establece en tres fases: Convivencia, Cultura Ciudadana vy
Diversidad.

a) El componente de convivencia busca incentivar el pensamiento critico y el reconocimiento
de la diversidad de actores del conflicto armado con el fin de generar una pedagogia de paz,
reconciliacién y convivencia, a través de Foros, Talleres, Capacitaciones y Catedras.

b)Por cultura ciudadana, se busca el
fortalecimiento de organizaciones
comunitarias, barriales, campesinas,
ambientales, gremiales, entre otras. Lo
anterior, por medio de la creacién de
iniciativas empoderamiento de nuestros
ciudadanos.

c¢) Finalmente, en torno al tema de diversidad
se piensan organizar escuelas populares,
ferias, festivales, campeonatos bazares y otras
actividades Iudicas para el reconocimiento de

Mesa de trabajo dialogando durante el desarrollo del ] ] o
prototipo Solucién integral para la inclusién de la la diversidad étnica, sexual, cultural y de las

convivencia, la cultura ciudadanay la diversidad con la diferentes costumbres del pais.
consolidacién de capacidades juveniles.

En cada una de estas fases, el grupo de
participantes afirma que es necesario el apoyo, la participacion, asesoria y otorgamiento de los



recursos de las instituciones para que la
comunidad, campesinos y campesinas,
estudiantes y todas las personas que deseen e

competencias de 1as juventudes

Reto )

Paca Ia convivencia yIa cultur

un cambio puedan desarrollar las ideas. .

Por ultimo, este producto reconoce que la
pedagogia vy la cultura ciudadana para la paz,
ayudan a la transformacion de una sociedad
que inculque el pensamiento critico y
reconozca los procesos sociales, como
constructores del sentido social y de
pertenencia para todas las esferas de la misma.  —

Este prototipo estd disefiado para la Parte del prototipo Solucidn integral para la inclusién de la
participacién de toda la poblacién en general, convivencia, Iz? cuI'tEJra ciudada'nayla fiivers'idad conla
haciendo especial énfasis en el enfoque consolidacién de capacidades juveniles.
diferencial de la ciudadania.

Reto #4: éComo aprovechar la construccion de memoria desde los vy las jovenes para
fortalecer el sentido de pertenencia con la ciudad?

Pregunta 1: ¢ Cudl es la diferencia entre la memoria individual y la memoria colectiva?

“La memoria individual hace parte de las construcciones propias del individuo y la memoria colectiva
comprende un proceso social, es decir, una construccion que puede ser politico-cultural o histérica”
(Participante, 2018)

Losy las jévenes pudieron enmarcar a la memoria individual como un proceso personal, sin embargo,
ésta nocion tiende a caer en la subjetividad y puede terminar tergiversando la “informacién real”. Asi
mismo, la memoria colectiva fue catalogada como el proceso social que un grupo o comunidad de
personas ha llevado a partir de la reflexién vy, por lo tanto, brinda la oportunidad de no cometer los
mismos errores. Para uno de los jovenes, ésta tiende a ser mas objetiva porque no es una
construccién individual.

Pregunta 2. ¢ Por qué es importante construir memoria? O ¢ Es mejor olvidar, pasar la pdgina?
édPor qué?

“Es importante construir memoria porque no podemos olvidar el pasado, ya sea bueno o malo, el
pasado nos ayuda a tomar conciencia y asi construir nuestra sociedad. No es bueno olvidar porque
si pasamos la pdagina, vuelven a suceder los mismos acontecimientos dolorosos. Si no tenemos
memoria, no podemos construir sociedad” (Participante, 2018).

Los participantes consideran fundamental no olvidar, porque la memoria debe permear la identidad,
ya que ésta ayuda a crear panoramas mas alentadores sin olvidar el trasfondo del pasado. La memoria
fortalece lazos y también ayuda a no sumergirse en proceso ciclicos que no incluyen cambios, en
otros términos, realizar un proceso de memoria genera la experiencia necesaria para avanzar
socialmente.



Pregunta 3: ¢De qué manera, los y las jovenes pueden contribuir a la construccion de la memoria de
la ciudad, incluso cuando algunos de ellos y ellas no han vivido algunos de los hitos mds
representativos para la ciudad y sus habitantes?

Los jovenes aseguran que no es necesario experimentar de forma directa el conflicto armado para
ser conscientes de las problematicas y consecuencias que dejo este en la sociedad. Por ello,
consideran importante construir iniciativas desde la académica y espacios locales que contribuyan a
la construccién de la paz.

Prototipo:

1. Nombre del prototipo: Rolo App

2. Objetivo y estructura del prototipo: Aprovechar al maximo el uso de las tecnologias, en especial
de las redes sociales para llegar al mayor publico posible, tanto nifios como jévenes, adultos y
adultos mayores que podrdn acceder a esta aplicacion e interactuar con todo aquel que este
suscrito. Esto sin duda, permitira construir memoria y fortalecer el sentido de pertenencia con
la ciudad de Bogota.

Las y los jovenes entendieron que existe un lenguaje negativo que impide generar sentido de
pertenencia. Rolo App, pretende resaltary dar a conocer la gran diversidad que existe en Bogota.

3. Componente de Prototipo:

Rolo App es una aplicacién que permite crear un
perfil al usuario. Alli el navegante en la
plataforma podrd compartir fotos de los lugares
que recomienda visitar en la ciudad. Asi mismo,
esta plataforma permite registrar en otra
ventana las “Memorias de la Calle”. Estas
memorias se construyen a partir de relatos de
quienes vivieron o recuerdan algin momento
histérico de Bogota o del pais. Entre los relatores,
se pretende contar con victimas del conflicto
armado v las personas que estan en proceso de
reintegracién y reincorporacion.

Estos relatos se publicardn tal cual lo
compartieron los usuarios y permite retar a los
interesados de la aplicacion a que puedan darle
una interpretacion que haga honor al mismo
relato, esta interpretacion puede ser una
composicién musical, una pintura, una poesia,
una obra de teatro, etc.,, que luego debe ser

Parte del prototipo Rolo App

compartida y los demas usuarios podran reaccionar con un “ALA CARACHAS” (me gusta) que irdn
sumando puntos para algunos premios que da la aplicacién.

Otra ventana de la aplicacion es una tienda llamada “EL VECI”, los requisitos para vender en la tienda



son muy sencillos, pero el mds importante es “TODO AQUEL QUE CONSTRUYA MEMORIA”. Es decir,
pueden vender victimas, ex combatientes, grupos étnicos, desvinculados, adultos mayores y demas.
La tienda manejard entre sus métodos de pago los ROLIS (bonos de descuentos) se redimen a partir
de determinados ALA CARACHAS (me gusta) que tengas acumulados en tu perfil.

Esta plataforma también permite jugar y generar el personaje propio de cada navegante y completar
misiones a partir de la reconstrucciéon de la memoria. En este juego se podra aprender y recorrer los
lugares que hicieron historia en Bogotd. A medida que se cumplen misiones podras obtener ROLIS
para que redimas en nuestra tienda EL VECI.

Asi mismo, la aplicacién tendra una ventana de proximos eventos, entre ellos:

e Bogota se viste de antafio: Consiste en que los habitantes de Bogota se reuniran en la El
Museo Nacional y hardn un recorrido por la carrera séptima hasta la Plaza de Bolivar, la idea
gue es nos vistamos de antafio y al final se premie al mejor vestido y se disfrute de un gran
concierto. Este evento se realizard una vez al afio en la capital, alli también se repartiran rolis
y estard la tienda presencial de EL VECI

e Torneo Histdrico Distrital: Vive el futbol en los lugares emblematicos de Bogota.

e Caminata a Sumapaz: Haciendo memoria en uno de los lugares mds tocados por el conflicto
en Bogota.

Por Ultimo, Rolo App, cuenta con una ventana llamada PARCHESE EN BOGOTA, esta ventana te
mostrara los mejores parches en Bogotd que se derivan los lugares que mas visitan y recomiendan
nuestros usuarios, es decir, aquellos que acumulan mas ALA CARACHAS.

Esta aplicacién va dirigida a todos los colombianos, entre ellos, nifios y nifias, adolescentes, adultos y
adultos mayores que residan o no en Bogotd. Este proyecto tiene planteado generar puentes con
organizaciones juveniles, colegios, academia, fundaciones, todas las secretarias de la Alcaldia Mayor
de Bogota.

La aplicacion es una oportunidad Unica para Bogotd, muchos de los desafios que enfrenta la ciudad
son la falta de tolerancia y de sentido de pertenencia por la ciudad, si creamos esta aplicacion en
donde todos pueden interactuar en torno a un objetivo comuin que es construir memoria y sentido
de pertenencia por la ciudad veremos cambios en las formas de relacionarse vy, por lo tanto, en la
manera de vivir.

Reto #5. éComo el perddn podria ser una herramienta que permita avanzar hacia la
reconciliacion social?

Pregunta 1: ¢ Qué significa perdonar, en la vida personal?

Para el equipo el perddn es un proceso que transforma a las personas, las libera y les renueva el alma
y cuerpo. Es un proceso de sanacion que equilibra lo interno y se refleja al exterior. El perddn es una
decision real y sincera que renueva y fortalece los valores éticos y morales de la persona.



Pregunta 2: ¢ Todos estamos en la capacidad de perdonar?, ¢ Por qué si o por qué no?

Varios integrantes del equipo opinaron que Bogotd ha sido una ciudad que no conocié y vivio las
secuelas del conflicto y que por lo tanto desconoce la importancia del perdén. La poca empatia de
la ciudadania con las poblaciones afectadas, incita a la baja participacién de sujetos en consolidar un
tejido social estable.

Pregunta 3: ¢El perddn es necesario para la reconciliacion? éPor qué si o por qué no?

Para construir la paz es importante la reconciliacion que ayuda a resolver los odios y rencores. En
estos términos, el perddn es vital para la continuidad y equilibrio de la vida de las personas mas
afectadas, influyendo de manera positiva en la comunidad y en las personas.

Pregunta 4: . Como debe ser el perddn para que contribuya a la reconciliacion? (Criterios del
concepto de perdon: ¢ debe ser voluntario?)

El perddn debe ser un proceso de decision propiay sincera, sin atadura, ni por obligacion. Esto mejora
la convivencia ciudadana, construyendo una sociedad en paz. El perdén es mutuo y debe entenderse
como un espacio de sanacién, escucha, entendimiento y armonizacién tanto para la victima como
para el victimario, e incluso toda la sociedad.

Pregunta 5: ¢ Los perpetradores de hechos violentos deben ser obligados a pedir perddn? ¢ Por
qué?

El acto de una persona debe ser voluntario (una decisién honesta y con arrepentimiento real). El
victimario puede reconocer sus errores y dafios cometidos y aceptar el perdén como la posibilidad
de sanar y construir una sociedad en Paz.

Prototipo:

1. Nombre del prototipo: Colectivo de Jovenes, Bogota Perdona de Corazdn

2. Objetivo y estructura del prototipo: Promulgar el mensaje de perddn basado en las diferentes
iniciativas que surgen para sanar y lograr la paz propia, y el resarcimiento de quien ha hecho
dafio.

3. Componente de Prototipo:

El publico de “Bogota Perdona de Corazdn” esta conformado por las y los jovenes, e indirectamente
sus familias. La idea de este colectivo es impactar desde tres lineas:

1) Por un lado, a través de la pedagogia del perddn y la reconciliacion con un proceso que
denominaron “la escala de perddén”. Se trata de talleres en donde los mismos jovenes le
pueden ensefiar a otros jévenes y adultos que a partir de un perddn pequefio se puede lograr
un perdon grande y que todo es un proceso.

2) Lasegunda linea estd orientada a la difusién de contenidos relacionados con el perdén vy la
reconciliacién a través de un canal de Youtube. El equipo considerd que estos temas deben
ser tratados de forma atractiva, diferente a la catedra rigida, con experiencias o situaciones



gue muestran que también nos podemos reir de esas situaciones, o sentir empatia por las
personas que han completado un proceso de perddn y ahora tienen paz y equilibrio en su
vida.

3) La tercera linea estd dirigida a un evento que ellos denominaron “Festival Bogotd Perdona
de Corazén”. La idea es mover esta iniciativa a través del canal de Youtube y las redes
sociales. Generar un lugar de encuentro en donde haya una tarima principal que muestre
como las iniciativas culturales y artisticas son uno de los principales ejes para lograr el perdén
y la reconciliacién. Ademas, habra una especie de feria en donde estardn iniciativas sociales
relacionadas con el tema.

Para este producto es fundamental el apoyo de la Alta Consejeria para los Derechos de las Victimas,
la Paz y la Reconciliaciéon desde el componente de prevencion, proteccion y garantias de no
repeticiéon. El Centro de Memoria, Paz y Reconciliacion, CityTV, canal Capital, Secretaria de Cultura,
Secretaria de Educacion y la Secretaria de Integracion Social.

Este producto es beneficioso y con gran potencial ya que genera un espacio abierto para que todos
los jovenes participen y generen contenido en redes sociales que permiten acceder a la opinién
publica a partir de la divulgacion de distintos mensajes. Youtube, es una herramienta que, para este
producto, ayuda y generar espacios de encuentro para el intercambio de ideas relacionadas con el
tema.



IV.  SIGUIENTES PASOS

Con la pubicacion de estas memorias y la sistematizacion del ejercicio se busca iniciar una ruta de
evaluacién e impulso para la implementacién de los prototipos buscando estabecer puentes con
entidades aliadas a nivel distrital, principalmente la Secretaria Distrital de Integracion Social, entidad
gue participd activamente en el evento. Futuras articulaciones y proyecciones de implementacién
seran divulgadas en la medida en que sean pertinentes y posibles.

V.  REFLEXIONES: Cinco conclusiones generales del Didlogo

Algunos puntos en comun durante los didlogos establecidos en las mesas de trabajo fueron los
siguientes:

1. La poblacién juvenil considera que es importante conocer y respetar la diferencia en cuanto
a opiniones e ideas, ya que alli se pueden generar soluciones e iniciativas que incentivan a la
ciudadania a ser critica y analitica.

2. La generacién de espacios donde el arte y el deporte sean protagonistas, estimulan a la
poblacion joven a participar y proponer ideas para abordar las problematicas locales.

3. Se debe tener en cuenta, segun los jovenes, que para construir los comportamientos vy
valores que componen la Cultura Ciudadana es fundamental entender que diversidad y
diferencia no son lo mismo. La primera se relaciona con aspectos culturales, y la segunda se
corresponde a lo referente a la personalidad y caracteristicas fisicas.

4. Los procesos de memoria colectiva son fundamentales ya que pueden generar mecanismos
y reflexiones para garantizar la no repeticién.

5. El grupo de jovenes participantes estuvo de acuerdo en que la creacion de espacios que
promuevan la escuchay la sanacion contribuyen a generar perddn como una accion que sana
y libera a todos los actores de una sociedad. Sin embargo, esta accién debe ser voluntaria e
individual.



